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ROBOTICS

T-REX

1.Disefiar y construir el robot “T-REX" con el propédsito de explorar y comprender
como funcionan las guias lineales.

2.Promover la comprension del concepto de guias lineales a través de la construccion
y programacion del robot “T-REX".

Algunos robots industriales utilizan guias lineales con
rodamientos de bolas tan precisos que pueden mover
piezas de menos de un milimetro sin desviarse, jalgo
similar a como se desliza un cajon perfectamente
alineado pero a una escala mucho mas exactal!

Las guias lineales son partes que ayudan a que un objeto o un robot se mueva en linea recta y sin
desviarse.

Funcionan como una “pista” o “camino” que guia el movimiento, permitiendo que las piezas se
deslicen suavemente hacia adelante o hacia atras.

e Cuando un cajon se abre y se cierra en * En los robots, estas guias permiten que
linea recta gracias a los rieles que tiene brazos o plataformas se desplacen con
a los lados, esta usando guias lineales. precision sin moverse hacia los lados.
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El proyecto “T-REX” es un robot zoomoérfico, ya
que imita la forma y los movimientos de un
dinosaurio. Ha sido disefiado para favorecer la
comprension del concepto de guias lineales
mediante su construccidén y programacion.

Estd equipado con dos motores que le
permiten desplazarse, y su funcionamiento se
programa con bloques de palabras, utilizando
principalmente los bloques de color rosado.

........'

Proporcionan la fuerza
necesaria para mover las patas
del dinosaurio, activando el
mecanismo que utiliza las
guias lineales.

Las guias lineales seran las
encargadas de permitir que
nuestro dinosaurio se desplace con
la ayuda del movimiento del motor.




€ ) educativa

ROBOTICS

Con esta programacion,
lograremos que nuestro
dinosaurio se desplace
utilizando ambos motores
durante dos rotaciones.

p
MOVE FOR DURATION SET IMAGE ON DISPLAY

Este bloque mueve una base motriz hacia adelante o || Este bloque muestra una imagen en la pantalla.

hacia atrds una cantidad especifica de centimetros,

pulgadas, segundos, grados o rotaciones. establecer imagen como Playa »
@ move T = for o rotations w L )
\ ( START SOUND )
(" N
SET MOVEMENT SPEED Este bloque empieza a reproducir un sonido

Este bloque fija la velocidad de una Base de | seleccionado en tu dispositivo e inmediatamente

conduccién en movimiento. El intervalo de | reproduce el siguiente bloque en la pila de
velocidad oscila entre -100 y 100. programacion.

@ fijar velocidad de movimiento al @ % L empezar sonido. Monster 1 »
% J

¢Qué forma tiene el robot Si empujas un carrito en ¢Has visto algo en casa que
T-REX? linea recta, ;Qué tipo de se mueva en linea recta,
movimiento haces? como el T-Rex?
De dinosaurio Movimiento de salto Una pelota que rueda
en circulo
De avion Movimiento circular

Un cajon que se abrey
cierra

De carro Movimiento lineal
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1.jEs momento de poner a prueba tu proyecto! Disefia una programacién para que tu
dinosaurio se desplace en linea recta.

PISTAS:

* Recuerda que la velocidad sera de
50%.

* No olvides agregar una imagen.

2. iContinuemos programando! Crea una nueva programacion para que tu dinosaurio realice el
siguiente recorrido. B

PISTAS: >
* No olvides que al avanzar y al girar la velocidad
sera del 50%. .

* No olvides agregar un sonido e imagen de
acuerdo al proyecto.

3. Para seguir programando, crea una nueva programacion que permita a tu dinosaurio
regresar a su casa después de disfrutar un largo paseo. ; ;S

PISTAS:
* Recuerda agregar un bloque de

texto indicando que llego a su casa.
* No olvides agregar un sonido al

inicio.

¢Qué objetos en casa se mueven en linea recta, como un cajén o una ventana
corrediza?

GUIAS LINEALES MOTOR DINOSAURIO



