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BRICK SORTER

1.Disefiar y construir el robot “BRICK SORTER” con el proposito de explorar y
comprender el funcionamiento de las bandas transportadoras.

2.Promover el aprendizaje del concepto de comparacién de numeros a través de la
construccién y programacion del robot “BRICK SORTER”.

Un dia, Lucia y Tomas jugaban con sus bloques, cuando Lucia
dijo: “Mira, yo tengo 8 bloques. ¢;Cuantos tienes tu?” Tomas
conté sus bloques y respondié: “Yo tengo 5". Lucia sonri6 y
dijo: “Entonces yo tengo mas bloques que tu”. Tomas se quedoé
pensando. “;Mas? ;Menos? ;COmo sabemos eso?” En ese
momento llegd su maestra y les dijo. “iQué buena pregunta!”.
Lo que acaban de hacer se llama comparar numeros.
“:Comparar?” preguntaron los dos al mismo tiempo. “Si"
respondi6 la maestra. Cuando comparamos numeros, vemos
cual es mayor, cual es menor o si son iguales.

Comparar numeros significa ver quién tiene mas, quién tiene menos o si tienen o mismo.
Nos ayuda a ordenar y entender las cantidades.

significa “mayor que” significa “menor que” significa “igual que”

Si Martin tiene 3
canicas y Sofia tiene
8, Martin  tiene
menos porque 3 es
menor que 8.

Si Ana tiene 7
caramelos 'y Luis
tiene 5, Ana tiene
mas porque 7 es
mayor que 5.
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El proyecto “BRICK SORTER” es un robot de
entretenimiento diseflado para favorecer |la
comprensioén de la clasificacion de numeros. Esta
equipado con un motor, que activa el mecanismo
de la banda transportadora, permitiendo el
movimiento de los objetos. Su funcionamiento se
programa mediante bloques de palabras,
utilizando principalmente los bloques de color
azul y los bloques del sensor de color, que
permiten reconocer y clasificar los elementos
segun su color.

BRICK SORTER

‘I.............

Sera el encargado de detectar el
color de cada bloque que pasay
enviar la informacién necesaria
para activar el mecanismo de la
banda transportadora.

Es el mecanismo principal. Se
mueve gracias al motor y permite
que los bloques avancen para ser

clasificados.




SET MOTOR SPEED

Este bloque establece la velocidad de uno o mas
motores. El rango de velocidad es de -100 a 100.
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Con esta programacion, se
activara el mecanismo de la
banda transportadora,
permitiendo que el ladrillo
se desplace en sentido
horario.

Este bloque ejecuta todos los bloques unidos a él
cuando el Sensor de color detecta un color

determinado. . _

RUN MOTOR FOR DURATION
Este bloque hara funcionar uno o mas motores en
sentido horario o antihorario durante un nimero
especifico de rotaciones, segundos o grados.

@ A~ mun f“- fnra rotations «

START SOUND )

Este bloque empieza a reproducir un sonido
seleccionado en tu dispositivo e inmediatamente
reproduce el siguiente bloque en la pila de
programacion.

startzound . Applause 3 =
J

¢Qué parte del robot Si el sensor del robot Dibuja dos frascos de
ayuda a que los bloques se detecta un bloque rojo, caramelos:
- [ ]
muevan? :Qué debe hacer? En uno coloca 5 caramelos.
* Enelotro8.
Encierra el frasco que tiene
El sensor de color No hacer nada. mas.
Enviar la sefial para
El HUB P
mover la banda.
La banda
Apagar el motor.
transportadora
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1.iEs hora de poner a prueba tu proyecto! Disefia una programacién que te permita identificar
si la cantidad de bloques rojos es mayor, menor o igual a la de bloques azules.

PISTAS: . .
e Recuerda que la velocidad sera de 20%. .
* No olvides agregar el bloque del sensor . .
de color. . . .

2. i{Sigamos programando! Disefia una programacion que te permita descubrir si la cantidad de
blogues verdes es mayor, menor o igual que la de bloques amarillos.
PISTAS:
* No olvides que la banda transportadora se —
movera en sentido horario y antihorario. Ny
* No olvides agregar un sonido de acuerdo al —
proyecto al finalizar el ejercicio.

3. Para continuar explorando, disefia una programacion que te ayude a descubrir si la cantidad
de bloques negros es mayor, menor o igual que la de bloques blancos.

PISTAS: .
* Recuerda agregar un bloque de texto
indicando a que lado va a girar. .
* No olvides agregar un sonido. .

¢Por qué crees que es importante comparar nimeros cuando hacemos compras o
jugamos?

< >

Menor que_Mavor que N ;i%:
Igual
COMPI,\RACI()N DE MOTOR SENSOR DE COLOR
NUMEROS



