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DIPLODOCUS

1.Disefiar y construir el robot “DIPLODOCUS” para explorar y comprender el
concepto de los animatrénicos.

2.Promover el aprendizaje del concepto de los animatrénicos a través de la
construccién y programacion del robot “DIPLODOCUS".

Los animatrénicos combinan mecanica, electrénica y
programacion para dar vida a robots que imitan a
seres vivos, como animales o personas, logrando
movimientos muy realistas.

Los animatrénicos son robots disefiados para imitar a seres vivos, como animales, personas o
criaturas fantasticas. Usan motores, sensores y programaciéon para moverse, gesticular e incluso
emitir sonidos, logrando que parezcan reales.

En el cine, los parques tematicos y los museos se usan para dar la ilusion de que esos personajes
estan vivos de verdad.

e Enlos parques tematicos hay ¢ En algunas peliculas, los ¢ En los museos, a veces hay
dinosaurios  animatrénicos tiburones, extraterrestres o animales animatronicos
gue rugen y mueven la cola. robots que ves jno son de que ayudan a imaginar

verdad!, son animatronicos. cdmo eran en la vida real.
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El proyecto “DIPLODOCUS” es un robot
zoomorfico que imita a un dinosaurio y ha sido
disefiado para favorecer la comprension del
concepto de los animatrénicos. Esta equipado
con dos motores que le permiten desplazarse,
y su funcionamiento se programa mediante
bloques de palabras, utilizando principalmente
los blogues de color rosado.
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El mecanismo de biela-manivela se
encargara de accionar las patas del
dinosaurio, facilitando su
desplazamiento.
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Proporcionan la fuerza
necesaria para mover
las patas delanterasy
traseras, lo cual es
fundamental para el
desplazamiento del
dinosaurio.
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Con esta programacion,
lograremos que nuestro
dinosaurio se desplace
utilizando ambos motores
durante dos rotaciones.
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MOVE FOR DURATION SET IMAGE ON DISPLAY

Este bloque mueve una base motriz hacia adelante o || Este bloque muestra una imagen en la pantalla.

hacia atrds una cantidad especifica de centimetros,

pulgadas, segundos, grados o rotaciones. establecer imagen como Playa »
@ move T = for o rotations w L )
\ ( START SOUND )
(" N
SET MOVEMENT SPEED Este bloque empieza a reproducir un sonido

Este bloque fija la velocidad de una Base de | seleccionado en tu dispositivo e inmediatamente
conduccién en movimiento. El intervalo de | reproduce el siguiente bloque en la pila de
velocidad oscila entre -100 y 100. programacion.

@ fijar velocidad de movimiento al @ %o L empezar sonido Monster 1 »
J J

El Diplodocus que :Qué mecanismo mueve las ;Qué es un animatronico?
construimos en clase es: patas del dinosaurio?
Un dinosaurio de Un robot que imita a
Polea .
verdad seres Vivos.
Una estatua Biela-manivela Un juguete

Un robot que imita a
un dinosaurio

Bisagra Un ser humano
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1.iEs hora de poner a prueba tu proyecto! Disefia una programacion para que tu dinosaurio
avance en linea recta y pueda reunirse con sus amigos.

PISTAS:

* Recuerda que la velocidad sera de 30%.
* No olvides agregar una imagen.

2. iContinuemos programando! Disefla una nueva programacion para que tu dinosaurio se
desplace en busca de su comida.
PISTAS:

* No olvides que al avanzar la velocidad serd del
30%y al girar de 50%.

* No olvides agregar un sonido e imagen de
acuerdo al proyecto.

3. Para continuar programando, disefia una nueva programacion que permita a tu dinosaurio
regresar a su casa después de un largo recorrido.
PISTAS:
* Recuerda agregar un bloque de
texto indicando que llego a su casa.

* No olvides agregar un sonido al
inicio.

¢Qué parques tematicos del mundo son famosos por usar animatrénicos?

Maniyela
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MECANISMO MOTOR DINOSAURIO
BIELA - MANIVELA



