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TOWER CRANE

1.Disefiar y construir el robot “TOWER CRANE” para reconocer y comprender el
funcionamiento de la puay el contrapeso.

2.Fomentar un aprendizaje significativo sobre la pua y el contrapeso a través de la
exploracion, construccion y programaciéon del robot “TOWER CRANE".

Sofia y Leo visitaron una obra y conocieron a Tina, una grua
con una pua muy larga. “¢Coémo levantas cosas tan pesadas
sin caerte?” pregunto Sofia. “Gracias a mi contrapeso” explico
Tina, me mantiene en equilibrio.

El papa les mostré con una balanza de juguete que, si hay
peso adelante, debe haber peso atras. “ifEres como una
acrébata!” dijo Leo. “Exacto” respondié Tina, y asi puedo
ayudar a construir la ciudad. Desde entonces, cada vez que
veian una grua, recordaban: “Para levantar mucho, hay que
mantener el equilibrio”.

En una graa, la pluma (también llamada puaa) es el PUA *
brazo largo que se extiende hacia adelante para
levantar y mover cargas. El contrapeso es una %

masa pesada ubicada en la parte trasera de la n— l
grua, cuya funcion es equilibrar el peso de la carga

que se levanta.
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¢ Cuando la pluma levanta un objeto pesado, este

genera una fuerza que podria hacer que la grua
se incline hacia adelante. El contrapeso aplica una
fuerza en el sentido opuesto, manteniendo el
centro de gravedad dentro de la base de la grua.
* De esta manera, la grua se mantiene estable y
puede trabajar con seguridad, incluso levantando
cargas muy pesadas a gran altura. o -
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El proyecto “TOWER CRANE” es un robot
industrial que simula el funcionamiento de una
torre grua real, diseflado para facilitar la
comprensién del uso de la pluma (pua) y el
contrapeso. Dispone de dos motores con
movimientos independientes: uno controla el
gancho de la gruay el otro permite girar toda la
estructura.

Su funcionamiento
se programa
mediante bloques
de palabras,
utilizando

) principalmente los
i bloques azules 'y
aquellos

TOWE R CRAN E relacionados con el

sensor de giro del

HUB.
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El contrapeso de nuestra
torre grua estara
representado por el HUB, el
cual se encargara de
equilibrar el peso de la
carga.
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La pua de nuestra torre grua esta
formada por los ladrillos verdes de
1x16y los ladrillos azules de 1x8,
conectados al motor “A”, que se
encargara de levantar la carga.




SET MOTOR SPEED

Este bloque establece la velocidad de uno o mas
motores. El rango de velocidad es de -100 a 100.
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Con esta programacion,
lograremos que la torre
grua se desplace del punto
“A” al punto “B".

Este bloque activa las acciones programadas
cuando el HUB se inclina en la direccion indicada.
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RUN MOTOR FOR DURATION

Este bloque hara funcionar uno o mas motores en
sentido horario o antihorario durante un nimero
especifico de rotaciones, segundos o grados.

@ Aw run "-) » for @ seconds

~

START SOUND

Este bloque empieza a reproducir un sonido seleccionado
en tu dispositivo e inmediatamente reproduce el siguiente
blogue en la pila de programacion.

empezar sonido . Toy Honk
Y,

¢Qué partes tiene
torre graa?

una

Pluma (pua)y
contrapeso

Se inclinaria y podria

Colay alas caerse

Timon y hélice

¢Qué pasaria si la graa no
tuviera contrapeso?

Trabajaria igual que
siempre

Volaria como un avién

¢Para qué sirve la pluma
(pua) de una torre graa?

Para decorar la grua

Para que la grua
pueda volar

Para levantar y mover
la carga
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mastrar pantalla & pantalla complela =

astablecer imagen como . Parque »

®. B ir (‘v durante (il rotaciones w

empezar sonido. Toy Honk »

1.iEs hora de poner a prueba tu proyecto! Disefia una programacion para que la torre grua
eleve y descienda la carga.
PISTAS:
* Recuerda que usaras el motor en el puerto “A”
y se movera en segundos.
* No olvides agregar una imagen, un sonido y un @ (@ s o segundos =
bloque de espera cuando la carga este arriba.
2. jContinuamos programando! Ahora disefia una nueva secuencia para que la torre grua se
desplace del punto “A” al punto “B".
®. B » fijar velocidad al m o
PISTAS:
* Recuerda que usaras el motor que esta en el puerto “B”
y se movera en 0.25 rotaciones y una velocidad de 10%.
* No olvides agregar una imagen y un sonido.
3. Para hacer mas divertido nuestro proyecto, crea una programacion utilizando el bloque
del sensor de giro del HUB, de modo que, al inclinarse, la grua eleve la carga y luego regrese
al punto “A” para descenderla.
PISTAS: ) | amemerea ‘
e Recuerda que, para elevar la carga, utilizaras el motor
en el puerto “A” y, para desplazarte entre puntos, el
motor conectado al puerto “B".
* No olvides afiadir un sonido antes de regresar al punto @ & D cuertc @B rotaciones -
“A"y un tiempo de espera antes de descender la carga.
¢Qué otras maquinas o herramientas utilizan un sistema parecido al de la puay el
contrapeso?

TORRE GRUA MOTOR MECANISMO DE
POLEAS



