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ROBOTICS

1.Diseflar y construir el robot “DRAGON-FLY” para identificar y comprender el

funcionamiento del giro sensor del HUB.

2.Promover un aprendizaje significativo sobre el giro sensor del HUB mediante la
exploracién, construccion y programacion del robot “DRAGON-FLY".

Los sensores giroscopicos se usan también en
aviones, drones y videojuegos. Gracias a este tipo de
sensor, los pilotos pueden mantener el equilibrio del
avion, los drones pueden volar estables y las consolas
pueden detectar tus movimientos al jugar.

El giro sensor (0o sensor giroscopico) es una
herramienta integrada dentro del HUB de LEGO SPIKE
Essential que permite detectar cambios en la
orientacién o direccién del robot.

Este sensor reconoce si el HUB gira, se inclina o rota,
y en qué direccidn (por ejemplo, si gira hacia la derecha
o hacia la izquierda). Asi, el robot puede reaccionar a
estos movimientos, ajustar su trayectoria o activar
acciones programadas segun el angulo de giro.

DELANTE

El bloque ejecutara todos los bloques
unidos al mismo si el Hub se inclina en

la direccion especificada. El

bloque

puede comprobar si el Hub se inclina
hacia delante, hacia atras, a izquierda, a

derecha.
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El proyecto “DRAGON-FLY” es wun robot
zoomorfico que simula una libélula, disefiado
para facilitar la comprension del uso del sensor
giroscopico integrado en el HUB. Cuenta con
dos motores encargados de mover las alas del
robot. Su funcionamiento se programa
utilizando bloques de palabras, principalmente
los bloques rosados, azules y los relacionados
con el sensor de giro del HUB.

DRAGON-FLY
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Los motores seran los
encargados de mover las
alas de la libélula mediante
un mecanismo de palanca
de primer grado.

El sensor giroscopico integrado en
el HUB se encarga de detectar si el
robot se inclina o gira, permitiendo
ejecutar la programacioén asignada
en respuesta a esos movimientos.
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fijar velocidad de movimiento al @ %

mover T w» durante @ grados « Grac?llas aesta
programacion, las alas de la

ever| LU irants @ e libélula podran moverse de
forma automatica.

mover T » durante @ grados =

SET MOTOR SPEED

Este bloque establece la velocidad de uno o méas | Este bloque activa las acciones programadas
motores. El rango de velocidad es de -100 a 100. cuando el HUB se inclina en la direccion indicada.
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RUN MOTOR FOR DURATION MOVE FOR DURATION

Este bloque hara funcionar uno o mas motores en Este bloque mueve una base motriz hacia adelante o
sentido horario o antihorario durante un nmero | hacia atras una cantidad especifica de centimetros,

especifico de rotaciones, segundos o grados. pulgadas, segundos, grados o rotaciones.
@ move T = for @ rotations =
. J . /
¢Qué animal imita el robot ¢Cuantos motores tiene el ¢Qué bloque usamos para
DRAGON-FLY? robot DRAGON-FLY? detectar si el robot se
inclina?
Una libélula Uno El bloque del sensor
de color
Un pez Dos El bloque del giro

sensor del HUB

. Cuatro
Un mosquito El bloque de sonido
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1.iEs momento de poner a prueba tu proyecto! Crea una programacion utilizando los
bloques de palabras para que al inclinar tu proyecto hacia delante, se muevan ambas alas

de la libélula.
PISTAS:

* Recuerda que para esta programacion utilizaras
los bloques rosados y se moveran en grados.
» No olvides usar un bucle finito y un bloque de &) mover T~ duante @) aracs +
sonido.
2. jContinuamos programando! Ahora crea una nueva programacion, para que cuando se
incline hacia la izquierda, se mueva solo la ala izquierda de la libélula.
PISTAS:
* Recuerda que el motor que utilizaras es el que esta ‘ { - | | allinclinarselal ‘
en el puerto “B"y se movera en grados.
* No olvides usar un bucle finito y un bloque de @ Be ir (w durame@ el O
sonido.

empezar sonido = Forest »

3. Para hacer mas divertido nuestro proyecto, crea una programacion, para que cuando se
incline hacia atras, se mueva solo la ala derecha de la libélula.
PISTAS:
* Recuerda que el motor que utilizaras es el que esta L[Zl ‘ &l lnelinzrse @ ‘
en el puerto “A” y se movera en grados.

* No olvides usar un bucle finito y un bloque de
sonido.

¢Crees que los animales usan un tipo de "sensor" natural para saber si estan
girando o volando recto? ;Cual podria ser?

‘Fuel‘za

Punto

de apoyo
Resistencia

LIBELULA MOTOR MECANISMO DE
PALANCA



